YAKIN DOGU UNIiVERSITESI DISA ACIK DERSLER KOORDINATORLUGU

Okul/Fakiilte: ~ SAHNE SANATLARI FAKULTESI
pr T Boliim/Program: Oyunculuk

Ders Dili: Tiirkge Ders Kodu: SSF401

DersTiirkce ismi: UYGULAMALI SAHNE
Ders Ingilizce Ismi: STAGE APPLICATION

Dersi Verecek: Uzm. Cetin Ozen

Dersin Tiirii: ZORUNLU Dersin Seviyesi: LISANS

Yl 4 Semester 1 Donem: 1

Ders Kredisi: 8 AKTS Kredisi: 10 Ders Isleme Bicimi: YUZ YUZE
Teori(saat/hafta): 2,00 Uygulama(saat/hafta): 4,00 Laboratuar(saat/hafta): 0,00
Dersin icerigi: Secilecek bir oyun projesi kapsaminda oyunculuk ve yazarlik ana sanat dali

ogrencilerinin aktif gorev almasi saglanarak edindikleri bilgileri uygulamaya
gecirmeleri beklenir.Masa basi ¢calismasindan sahne iizerine dek bir oyun
ortaya ¢ikarmay1 amaglayan bu uygulamali dersin sonucunda 6grenciler seyirci
ile bulusur.

Ogrenme Kazammlari:  {lgili kavramlary/kuramlari anlayabilecek
Ilgili kavram/kuramlarin, gergek hayattaki muhtemel uygulamalarini
tartisabilecek ve Oneriler sunabilecek
Tlgili kavram/kuramlar1 gergek hayata/verilen diger durumlara/vakalara
uygulayabilecek
Ilgili kavram/kuramlarin gergek hayatta var olan uygulamalarini elestirel
olarak analiz edebilecek
Farkli kavram ve kuramlar1 kendi 6zgiin yaklasimlarini yaratbilmek i¢in
sentezleyebilecek
Verilen olgiitlere gore kendi ¢alismalarini degerlendirebilecek
Yeni yaklasim gelistirebilecek/yaratabilecek
Verilen calismay1 bagimsizca yiiriitebilecek
Verilen bir ¢alisma iizerinde grup halinde ¢aligsabiliecek
Ogrenmenin degerini takdir edecek
Secilecek bir oyun projesi kapsaminda oyunculuk ve yazarlik ana sanat dali
ogrencilerinin aktif gorev almasi saglanarak edindikleri bilgileri uygulamaya
gegirmeleri beklenir.

Dersin Amaglar: Ilgili kavram(lar)la alakal farkindalik yaratmak ve bunu gelistirmek.
Secilen/belirlenen becerileri gelistirmek
Secilen konularin derinlemesine/detayli bir sekilde incelemek
Belirlenen kavram/kuram/konularla ilgili 6grencilerin var olan bilgilerini
gelistirmek
Segilen kavramlar baglaminda 6grencilerin fikirlerini/bilgilerini/kavrayislarini
gelistirmek
Belirlenen kavram/kuram/konularla ilgili 6grencilerle var olan bilgilerini
yenilemek
Yeniligi tesvik etmek
Elestirel diisiinceyi gelistirmek
Masa bas1 ¢alismasindan sahne iizerine dek bir oyun ortaya ¢ikarmayi
amaglayan bu uygulamali dersin sonucunda dgrenciler seyirci ile bulusur.

Ogrenci Is Yiikii:



AKTS Formiilii:
Kaynaklar:
Degerlendirme:

ise Yerlestirme(Staj):
On Kosul Ders Kodlari:
. Hafta (19 — 23 Eyliil)
. Hafta (26 — 30 Eyliil)
. Hafta (3 — 7 Ekim)

. Hafta (10 — 14 Ekim)
. Hafta (17 — 21 EKkim)
. Hafta (24 — 28 Ekim)
. Hafta (31 - 4 Kasim)
. Hafta (7 - 11 Kasim)
. Hafta (14 — 18 Kasim)
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. Hafta (28 - 2 Aralik)
. Hafta (5 — 9 Aralik)

. Hafta (12 -16 Aralik)
. Hafta (19 - 23 Arahk)
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. Hafta
. Hafta
. Hafta
. Hafta
. Hafta
. Hafta
. Hafta
. Hafta
. Hafta
. Hafta
. Hafta
. Hafta
. Hafta
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Derse hazirlik

Ders saatleri

Final smavi

Final sinavina hazirlik

Grup calismasi

Sinif i¢i tartigma(lar)

Kisa ders anlatimlar1

Teke tek/kiiciik grup dersleri

staj yok
TRO 301 Sahne

Oyun Aragtirilmasi
Oyun Arastirilmasi
Oyun Arastirilmast
Oyun Arastirilmasi
Oyun Arastirilmasi
Oynanacak Oyunun Okuma Provalari
Oynanacak Oyunun Okuma Provalari

Oynanacak Oyunun Okuma Provalar1

. Hafta (21 — 25 Kasim) Oynanacak Oyunun Okuma Provalar1

. Hafta (24 — 30 Aralhk) FINAL SINAVLARI HAFTASI




