YAKIN DOGU UNIiVERSITESI DISA ACIK DERSLER KOORDINATORLUGU

Okul/Fakiilte:  IKTISADI VE IDARI BILIMLER FAKULTESI
T Boliim/Program: Bilgisayar Enformatik-Tiirkce

Ders Dili: Tiirkce Ders Kodu: BiL414

DersTiirkce ismi: COKLU ORTAM SISTEMLERI
Ders Ingilizce ismi: MULTIMEDIA SYSTEMS

Dersi Verecek: Yard .Dog. Dr. Yoney Kirsal Ever

Dersin Tiirii: SECMELI Dersin Seviyesi: LISANS

Yl 4 Semester 8§ Donem: 8

Ders Kredisi: 3 AKTS Kredisi: 5 Ders Isleme Bicimi: YUZ YUZE
Teori(saat/hafta): 4,00 Uygulama(saat/hafta): 0,00 Laboratuar(saat/hafta): 0,00
Dersin Icerigi: Bu modiiliin amac1 Bilgisayar Bilimleri ve Medya Hesaplamaya giris,

Programlamaya Giris,
Dongiiler kullanarak resimleri degistirme, dizi icindeki pikselleri degistirme,
ileri resim teknikleri, Dongiiler kullanarak sesleri degistirme, dizi icindeki
ornekleri degistirme, pargalari birlestirerek Sesler yapma, Gelismis Metin
Teknikleri olusturma ve degistirme: Web ve bilgiler, Web i¢in Metin yapma,
Filmler, Hiz, Fonksiyonel Programlama, Nesne Tabanli Programlama
olusturma ve degistirme.

Ogrenme Kazammlari:  ilgili kavramlary/kuramlari anlayabilecek
[lgili kavram/kuramlarin gecerliligini tarigabilecek
[lgili kavram/kuramlarin, ger¢ek hayattaki muhtemel uygulamalarini
tartisabilecek ve oneriler sunabilecek
flgili kavram/kuramlari gergek hayata/verilen diger durumlara/vakalara
uygulayabilecek
Ilgili kavram/kuramlarin gergek hayatta var olan uygulamalarimni elestirel
olarak analiz edebilecek
Sunum(lara)a hazirlik
Verilen calismay1 bagimsizca yiiriitebilecek
Verilen bir ¢alisma iizerinde grup halinde ¢alisabiliecek
/

Dersin Amaclari: Belirlenen kavram(lari) agiklamak/anlatmak
Ilgili kavram(lar)la alakal farkindalik yaratmak ve bunu gelistirmek.
Belirlenen kavram(lar)in gegerliligini tartismak.
Secilen/belirlenen becerileri gelistirmek
Secilen konularin derinlemesine/detayli bir sekilde incelemek
Belirlenen kavram/kuram/konularla ilgili 6grencilerin var olan bilgilerini
gelistirmek
Segilen kavramlar baglaminda 6grencilerin fikirlerini/bilgilerini/kavrayislarini
gelistirmek
Elestirel diisiinceyi gelistirmek

Ogrenci Is Yiikii:



AKTS Formiilii:

Kaynaklar:

Degerlendirme:

Ise Yerlestirme(Staj):

On Kosul Ders Kodlar::

1. Hafta (19 — 23 Eyliil)
2. Hafta (26 — 30 Eyliil)

3. Hafta (3 — 7 Ekim)

4. Hafta (10 — 14 Ekim)

5. Hafta (17 — 21 Ekim)

6. Hafta (24 — 28 Ekim)
7. Hafta (31 - 4 Kasim)

Derse hazirlik

Ders saatleri

Ara smav

Ara sinava hazirlik
Final smav1

Final smavina hazirlik
Sunum(lar)
Sunum(lara)a hazirlik
Proje(ler)/makale(ler) i¢in arastirma
Kisa sinav(lar)

Kisa sinav(lar)a hazirhk

Aktiviteler Sayi Saatlik
Toplam is gucu

Dersin siniftaki suresi (sinav haftalari dahil)14 4 56

Lablar ve Tutorialler---

Assignment---

Proje/Sunum/Reporl 14 14

E-learning aktiviteleri---

Quizler 4312

Midterm (Vize) Sinavil2020

Final Sinavi 12020

Ogrencinin calismasil4343

Toplam is gucu 155

Toplam is gucu/30(h)5.16

Dersin ECTS(AKTS) Kredisi5

eFundamentals of Multimedia, Ze-Nian Li and Mark S. Drew, Pearson
Education, 2004, ISBN: 0321269764.

sIntroduction to Computing and Programming in Python: A Multimedia
Approach, Mark Guzdial, Barbara Ericson, Pearson Education, 2012,
*Multimedia Systems, Ralf Steinmetz and Klara Nahrstedt, Springer, 2004.

Quizler20%4 quiz 5% her biri
Proje/Sunum20%Yazili Teknik Rapor ve Sunum
Ara Sinav 20%Yazili Smav

Final 40%Yazili Sinav

Total100%

n/a
Dersin tanitimi

Medya Hesaplama ve Programlamaya Giris: bilgisayar bilimi ne hakkindadir?,
Neden medya dijitalize ediliyor? JES icinde Programlama, JES Medya
Hesaplama Python programlama.

Dongiiler kullanarak Resimlerin degistirme: dongtiler kullanarak resimleri
manipiile etme, artan / azalan RGB renkleri, gri tonlamaya doniistiirme, negatif
yaratma.

Dongiiler kullanarak Resimlerin degistirme: dongiiler kullanarak resimleri
manipiile etme, artan / azalan RGB renkleri, gri tonlamaya dontistiirme, negatif
yaratma.

Modifying Pixels in Range: copying pixels:looping pixels, mirroring a picture,
copying and transforming pictures: rotation, scaling, creating a collage Dizi
kullanarak Piksel degistirme: pikselleri kopyalama: pikselleri dongiileme, bir
resimi yansitma, kopyalama ve doniistiirme: kolaj olusturma, dondiirme,
Olgekleme

VIZELER
Dongiiler kullanarak ses kurgulama: Ses nasil kodlanir: sesi kodlama, ikili

sayilar ve ikinin tiimleyeni, dongiiler kullanarak Sesler degistirme.
Normallesme



8. Hafta (7 - 11 Kasim) Dongiiler kullanarak ses kurgulama: Ses nasil kodlanir: sesi kodlama, ikili

sayilar ve ikinin tiimleyeni, dongiiler kullanarak Sesler degistirme.
Normallesme

9. Hafta (14 — 18 Kasim) Metin olusturma ve degistirme: UNIMEDIA olarak metin, dizelerin pargalarini

10.

11.

12.

13.

14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22,
23.
24.
25.
26.
27.
28.

manipiile etme: nesneleri tanitma ve nokta gosterimleri

Hafta (21 — 25 Kasim) Gelismis Metin Teknikleri: Web ve Bilgi: metin kullanarak, web'den metni
alma, medyalar arasindaki bilgiyi tasima, medyalar arasinda gegis yapmak

Hafta (28 - 2 Aralik) Web i¢in Metin yapma: HTML, HTML, veritabanlart (Metni saklamak i¢in
yer) olusturmak igin programlar yazma

Hafta (5 -9 Arahk) Filmler olusturma ve degistirme: animasyonlar tiretme, video kaynaklart ile
calisma.

Hafta (12 -16 Arahk) Filmler olusturma ve degistirme: animasyonlar iiretme, video kaynaklari ile
caligma.

Hafta (19 - 23 Aralik) Proje Teslimi ve Sunumlar
Hafta (24 — 30 Arahk) FINAL SINAVLARI HAFTASI
Hafta

Hafta

Hafta

Hafta

Hafta

Hafta

Hafta

Hafta

Hafta

Hafta

Hafta

Hafta

Hafta




