YAKIN DOGU UNIiVERSITESI DISA ACIK DERSLER KOORDINATORLUGU

Okul/Fakiilte: Egitim Bilimleri Enstitiisii
T Béliim/Program: Okul Oncesi Egitimi A.B.D.

Ders Dili: Tiirkge Ders Kodu: OOP606

DersTiirkge ismi: OKUL ONCESI EGITIMDE OYUN VE OYUN MATERYALLERI
Ders ingilizce ismi: PLAY AND PLAY MATERIALS IN PRESCHOOL EDUCATION

Dersi Verecek: Dog. Dr. Hiilya Giilay OGELMAN

Dersin Tiirii: ZORUNLU Dersin Seviyesi: YUKSEK LISANS
Y 1 Semester 1 Donem: 1

Ders Kredisi: 3 AKTS Kredisi: 7,5 Ders Isleme Bicimi: YUZ YUZE
Teori(saat/hafta): 3,00 Uygulama(saat/hafta): 0,00 Laboratuar(saat/hafta): 0,00
Dersin icerigi: Oyun nedir ?

Okul 6ncesi donemde oyunun 6nemi
Okul 6ncesi donemde oyunun gelisimi
Okul 6ncesi donem ve oyuncak
Oyunun gelisimini etkileyen faktorler
Oyunla egitim
Oyunla egitim programlari
Geleneksel oyunlar
Ogrenme Kazammlari:  ilgili kavramlary/kuramlari anlayabilecek
[lgili kavram/kuramlarin gecerliligini tarigabilecek
[lgili kavram/kuramlarin, ger¢ek hayattaki muhtemel uygulamalarini
tartisabilecek ve oneriler sunabilecek
flgili kavram/kuramlari gergek hayata/verilen diger durumlara/vakalara
uygulayabilecek
Ilgili kavram/kuramlarin gergek hayatta var olan uygulamalarimni elestirel
olarak analiz edebilecek
Farkli kavram ve kuramlar1 kendi 6zgiin yaklagimlarini yaratbilmek i¢in
sentezleyebilecek
Ilgili kavramlarla ilgili 6zgiin bir yaklagim gelistirebilecek
Sunum(lara)a hazirlik
Verilen olgiitlere gore kendi ¢alismalarini degerlendirebilecek
Verilen olgiitlere gore arkadaglarinin ¢alismalarii degerlendirebilecek
Yeni yaklasim gelistirebilecek/yaratabilecek
Verilen parametreler ¢ergevesinde yeni bir tiriin gelistirebilecek/yaratabilecek
Verilen ¢alismay1 bagimsizca yiiriitebilecek
Verilen bir ¢aligma iizerinde grup halinde ¢alisabiliecek
Ilgli kavramlar1 sayabilecek ve agiklayabilicek
Ogrenmenin degerini takdir edecek
Akademik bir makale tiretmek i¢in secilen kaynak gosterme bigiminin
ilkelerini uygulayabilecek
Hedeflenen becerileri gelistirebilecek
Diger

Dersin Amaclari:



Ogrenci Ts Yiikii:

AKTS Formiilii:
Kaynaklar:

Degerlendirme:

Ise Yerlestirme(Staj):

On Kosul Ders Kodlar::
1. Hafta (19 — 23 Eyliil)
2. Hafta (26 — 30 Eyliil)
3. Hafta (3 — 7 Ekim)

4. Hafta (10 — 14 Ekim)
5. Hafta (17 — 21 Ekim)
6. Hafta (24 — 28 Ekim)
7. Hafta (31 - 4 Kasim)
8. Hafta (7 - 11 Kasim)
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. Hafta (5 - 9 Aralik)
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. Hafta

Belirlenen kavram(lart) agiklamak/anlatmak

Ilgili kavram(lar)la alakal farkindalik yaratmak ve bunu gelistirmek.
Belirlenen kavram(lar)in gecerliligini tartigmak.

Secilen/belirlenen becerileri gelistirmek

Se¢ilen konularin derinlemesine/detayli bir sekilde incelemek

Belirlenen kavram/kuram/konularla ilgili 6grencilerin var olan bilgilerini
gelistirmek

Secilen kavramlar baglaminda 6grencilerin fikirlerini/bilgilerini/kavrayislarini
gelistirmek

Belirlenen kavram/kuram/konularla ilgili 6grencilerle var olan bilgilerini
yenilemek

Yeniligi tegvik etmek

Elestirel diisiinceyi gelistirmek

Diger

Derse hazirlik

Ders saatleri

Ara sinav

Ara sinava hazirlik

Final smav1

Final sinavina hazirlik

Sunum(lar)

Sunum(lara)a hazirlik

Proje(ler)/makale(ler) i¢in aragtirma

Sinif i¢i tartisma(lar)

Ogrenci is yiikii (225)/30=17.5

Yasamin ilk yillarinda oyun: Oyuna ¢ok yonlii bakis-Pegem yayinlari-Ed.
Hiilya GULAY OGELMAN

Oyunla ilgili yabanci ve Tiirkge makaleler, yiiksek lisans ve doktora tezleri
Vize sinavi (%40)

Final sunumu (%30)
Final sinav1 (%30)

Dersi tanitma-Oyun nedir ?

Okul 6ncesi donemde oyunun dnemi

Okul 6ncesi donemde oyunun gelisimi

Okul 6ncesi donemde oyuncak

Okul 6ncesi donemde oyun tiirleri

Okul 6ncesi donemde oyunun gelisimini etkileyen unsurlar
Oyunla egitim

Vize haftasi

. Hafta (14 — 18 Kasim) Oyunla ¢ocugu tanima ve degerlendirme
. Hafta (21 — 25 Kasim) Oyunla 6gretim programlari
. Hafta (28 - 2 Aralik) Oyunla 6gretim programlari

Geleneksel oyunlar

. Hafta (12 -16 Arahk) Oyun alanlari
. Hafta (19 - 23 Aralik) Evde oyun
. Hafta (24 — 30 Aralk) FINAL SINAVLARI HAFTASI

Genel degerlendirme-Okulda oyun






