YAKIN DOGU UNIiVERSITESI DISA ACIK DERSLER KOORDINATORLUGU

Okul/Fakiilte: ~ IKTISADI VE IDARI BILIMLERI FAKULTESI
T Boliim/Program: BILGISAYAR ENFORMATIK- INGILIZCE

Ders Dili: English Ders Kodu: CIS242
DersTiirkce Ismi: BILGISAYAR GRAFIKLERI UYGULAMALARI
Ders Ingilizce Ismi: ANIMATION TECHNOLOGIES

Dersi Verecek: Uzm. Sahar SHOKOUHI TABRIZIi

Dersin Tiirii: SECMELI Dersin Seviyesi: LISANS

Yil 2 Semester 4 Donem: 4

Ders Kredisi: 3 AKTS Kredisi: 4 Ders Isleme Bicimi: YUZ YUZE
Teori(saat/hafta): 1,00 Uygulama(saat/hafta): 0,00 Laboratuar(saat/hafta): 2,00
Dersin icerigi: Introduction to Digital Animation teaches students the fundamental principles

of working in 2D digital software with an emphasis on animation, story, sound,
timing and execution. Students will learn how to transition from traditional
hand-drawn animation techniques and creative processes into the digital realm.
Production-flow, scheduling and pipeline will be integral to the understanding
of how these principles work together in a creative project.

Ogrenme Kazammlari:  {lgili kavramlary/kuramlari anlayabilecek
Ilgili kavram/kuramlarin gegerliligini tarigabilecek
Tlgili kavram/kuramlar1 gergek hayata/verilen diger durumlara/vakalara
uygulayabilecek
Ilgili kavram/kuramlarin gergek hayatta var olan uygulamalarini elestirel
olarak analiz edebilecek
Farkli kavram ve kuramlar1 kendi 6zgiin yaklasimlarini yaratbilmek i¢in
sentezleyebilecek
Verilen parametreler gergevesinde yeni bir tiriin gelistirebilecek/yaratabilecek
Verilen calismay1 bagimsizca yiiriitebilecek
Verilen bir ¢aligma iizerinde grup halinde ¢alisabiliecek
Hedeflenen becerileri gelistirebilecek
/

Dersin Amaclari: Belirlenen kavram(lari) agiklamak/anlatmak
Ilgili kavram(lar)la alakal farkindalik yaratmak ve bunu gelistirmek.
Belirlenen kavram(lar)in gegerliligini tartismak.
Secilen/belirlenen becerileri gelistirmek
Belirlenen kavram/kuram/konularla ilgili 6grencilerin var olan bilgilerini
gelistirmek
Yeniligi tegvik etmek
Elestirel diisiinceyi gelistirmek

Ogrenci Is Yiikii: Derse hazirlik
Ders saatleri
Ara smav
Ara sinava hazirlik
Final smav1
Final sinavina hazirlik
Sunum(lar)
Sunum(lara)a hazirlik
Proje(ler)/makale(ler) i¢in arastirma
Kisa sinav(lar)
Kisa sinav(lar)a hazirhk

AKTS Formiilii: (120/30)=4



Kaynaklar:

Degerlendirme:

Ise Yerlestirme(Staj):

On Kosul Ders Kodlari:

. Hafta (19 — 23 Eyliil)
. Hafta (26 — 30 Eyliil)
. Hafta (3 — 7 Ekim)

. Hafta (10 — 14 Ekim)
. Hafta (17 — 21 Ekim)
. Hafta (24 — 28 Ekim)
. Hafta (31 - 4 Kasim)
. Hafta (7 - 11 Kasim)
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. Hafta (5 — 9 Aralik)
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Textbook: Adobe Photoshop CS6 Classroom, Adobe Creative Team, Adobe
Press; 1 edition, 2012

Supplementary Material (s): Adobe Photoshop CC Classroom, Andrew
Faulkner, Brie Gyncild, Adobe Press; 1

edition, 2014

Attendance& Assignment5%
Midterm Exam (Written)30%
Quiz (Written)25%

Final Exam (Written)40%
Computer Laboratory

CIS132

Introduction to Flash and Working with palette and icons
Understanding to components and menus

Animations of Flash, Drawing shapes

Inserting deleting shapes, Creating animations
Introduction to Photoshop

Working with palette and icons, Prepration for Midterm
Midterm Exam

Prepare Proposal for Term Project

. Hafta (14 — 18 Kasim) Understanding to components and menus
. Hafta (21 — 25 Kasim) Writing Delphi Components, Differences between Modes
. Hafta (28 - 2 Aralik) Coloring, Drawings

Text Effects and Filters

. Hafta (12 -16 Aralik) Creating Frame-by-Frame Animations
. Hafta (19 - 23 Aralik) Prepration for Final
. Hafta (24 — 30 Aralik) FINAL

FINAL




